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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan ChatGPT dan literasi
membaca terhadap minat belajar mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas
Ekonomi Universitas Negeri Medan. Metode penelitian yang digunakan adalah ex post
facto dengan subjek penelitian sebanyak 63 mahasiswa. Data dikumpulkan melalui
angket yang mengukur penggunaan ChatGPT, literasi membaca, dan minat belajar. Hasil
analisis menunjukkan bahwa penggunaan ChatGPT berpengaruh positif terhadap minat
belajar mahasiswa, dengan nilai thitung 6,447 dan signifikansi 0,000. Selain itu, literasi
membaca juga berpengaruh positif, dengan nilai thitung 5,471 dan signifikansi 0,000.
Secara simultan, penggunaan ChatGPT dan literasi membaca memberikan kontribusi
sebesar 62,3% terhadap minat belajar mahasiswa. Temuan ini menunjukkan bahwa
integrasi teknologi dalam pembelajaran, seperti ChatGPT, dan peningkatan literasi
membaca dapat meningkatkan minat belajar mahasiswa, yang penting untuk
pengembangan metode pembelajaran yang lebih efektif di era digital.
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ABSTRACT

This study aims to analyze the effect of using ChatGPT and reading literacy on the
learning interest of Business Education students of the 2022 Stambuk Faculty of
Economics, State University of Medan. The research method used is ex post facto with
63 students as research subjects. Data were collected through a questionnaire that
measured the use of ChatGPT, reading literacy, and learning interest. The results of the
analysis show that the use of ChatGPT has a positive effect on students' learning interest,
with a t-count value of 6.447 and a significance of 0.000. In addition, reading literacy
also has a positive effect, with a t-count value of 5.471 and a significance of 0.000.
Simultaneously, the use of ChatGPT and reading literacy contributed 62.3% to students’
learning interest. These findings indicate that the integration of technology in learning,
such as ChatGPT, and increasing reading literacy can increase students' learning
interest, which is important for developing more effective learning methods in the digital
era.
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1. INTRODUCTION

Kehadiran teknologi ChatGPT di era Revolusi Industri 5.0 saat ini tentu sangat memudahkan manusia
dalam berbagai aspek kehidupan. Kecepatan penyebaran dan penggunaannya menjadi suatu fenomena baru
dalam bidang teknologi dan inovasi Al. Gen-Al merupakan teknologi yang mampu menciptakan konten baru
seperti teks, gambar, dan audio berdasarkan data yang ada (Feuerriegel et al., 2024). Kehadiran ChatGPT dan
Gen-Al lainnya dengan penggunaan yang semakin masif memberikan dampak dan perubahan khususnya dalam
dunia akademik.
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Diketahui Mahasiswa Pendidikan Bisnis Fakultas Ekonomi Stambuk 2022 Universitas Negeri Medan
secara keseluruhan sudah dominan menggunakan ChatGPT, peneliti melakukan penyebaran angket untuk
memperdalam penggunaan ChatGPT dilakukan observasi awal kepada 63 mahasiswa dapat kita lihat di Tabel:

Tabel 1. Hasil Angket Penggunaan ChatGPT

No Pernyataan Ya % Tidak %
1  Saya mencari sumber topik pembelajaran menggunakan ChatGPT 59 94% 4 6%
2 ChatGPT membantu menyelesaikan tugas saya 57 90% 6 10%
3 Saya menggunakan ChatGPT untuk menghemat waktu 50  87% 13 13%
4  ChatGPT mudah digunakan 57  90% 6 10%

Berdasarkan tabel diatas untuk mengetahui Penggunaan ChatGPT digunakan 4 indikator Penggunaan
ChatGPT yaitu: niat, manfaat, sikap dan kemudahan (Salmi et al., 2023). Untuk indikator niat yaitu mencari
sumber topik pembelajaran menggunakan ChatGPT 94%, indikator manfaat yaitu ChatGPT membantu
menyelesaikan tugas 90%, indikator sikap yaitu menggunakan ChatGPT untuk menghemat waktu 87% dan
indikator kemudahan yaitu ChatGPT mudah digunakan 90%.

Menurut Hidayat et al., (2019) menjelaskan bahwa adanya perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi memiliki pengaruh kuat terhadap minat baca siswa, yang dapat diartikan semakin maju teknologi
maka minat baca siswa juga akan semakin rendah. Untuk mengetahui kondisi awal literasi membaca
mahasiswa Pendidikan Bisnis Fakultas Ekonomi Stambuk 2022 Universitas Negeri Medan maka peneliti
melakukan penyebaran angket observasi awal kepada 63 mahasiswa dapat kita lihat di Tabel dibawah

Tabel 2. Hasil Angket Literasi Membaca

No Pernyataan Ya % Tidak %
1  Saya memiliki kebiasaan membaca buku setiap hari 18 29% 45 71%
2 Saya mampu memahami inti dari bacaan dengan mudah 30 48% 33 52%
3  Membaca bermanfaat untuk saya mendapatkan pengetahuan dan kosakata yang 60  95% 3 5%

baru
4  Saya dapat mengolah kembali informasi yang saya dapat dari membaca 31 4% 32 51%

Berdasarkan tabel diatas untuk mengetahui literasi membaca mahasiswa digunakan 4 indikator literasi
yaitu: kebiasaan membaca, kemampuan membaca, manfaat membaca dan mengolah informasi (Lestari et al.,
2022). Untuk indikator kebiasaan membaca yaitu memiliki kebiasaan membaca setiap hari 29%, indikator
kemampuan membaca yaitu mampu memahami inti dari bacaan yang saya baca dengan mudah 48%, indikator
manfaat membaca yaitu membaca bermanfaat untuk saya mendapatkan pengetahuan dan kosakata yang baru
95% dan indikator mengolah informasi yaitu dapat mengolah kembali informasi yang saya dapat dari membaca
49%.

Sejak tahun ajaran 2023/2024 ditetapkan pembelajaran sistem blok dalam mata kuliah di Universitas
Negeri Medan. Menurut Burhan & Arifin (2020) sistem blok dianggap efektif dalam meningkatkan
keterampilan dan kesiapan peserta didik untuk memasuki dunia bisnis dan industri. Namun, berdasarkan
observasi di Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan terdapat dampak
negatif seperti meningkatnya jumlah izin karena pertemuan yang lebih sering (dua kali per mata kuliah per
minggu), tekanan dari deadline tugas yang menumpuk, penurunan minat siswa, dan kelelahan fisik.

Untuk mengetahui kondisi awal minat belajar mahasiswa Pendidikan Bisnis Fakultas Ekonomi
Stambuk 2022 Universitas Negeri Medan maka peneliti melakukan penyebaran angket observasi awal kepada
63 mahasiswa dapat kita lihat di Tabel dibawah

Tabel 3. Hasil Angket Minat Belajar

No Pernyataan Ya % Tidak %
1  Saya suka mengikuti pembelajaran dikelas 31 49% 32 51%
2 Saya tertarik dengan pembelajaran 29 46% 34 54%
3 Saya fokus mengerjakan tugas 30 48% 33 52%
4  Saya aktif dalam tanya jawab terkait topik perkuliahan 25 40% 38 60%

Berdasarkan tabel diatas untuk mengetahui minat belajar digunakan 4 indikator minat yaitu kesukaan,
ketertarikan, perhatian dan keterlibatan (Amalia, 2024). Untuk indikator kesukaan yaitu suka mengikuti
pembelajaran dikelas 49%, indikator ketertarikan yaitu tertarik dengan pembelajaran 46%, indikator perhatian
yaitu lebih fokus mengerjakan tugas 48% dan indikator keterlibatan yaitu aktif dalam tanya jawab terkait topik
perkuliahan 40%.

Hasil observasi awal mengenai Penggunaan Chatgpt, Literasi Membaca dan Minat Belajar mahasiswa
menunjukkan adanya tantangan yang perlu diatasi. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengeksplorasi lebih dalam mengenai pengaruh antara penggunaan teknologi yakni chatgpt, literasi membaca,
dan minat belajar mahasiswa, serta mencari solusi yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran di era
digital ini. Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi yang berarti bagi pengembangan
metode pembelajaran yang lebih efektif dan adaptif di Universitas Negeri Medan.

(Fifin Sajdah Amimi)



492 O Economic: Journal Economic and Business

2. LITERATURE REVIEW
A.  Definisi Chatgpt

Gen-Al merupakan teknologi yang mampu menciptakan konten baru seperti teks, gambar, dan audio
berdasarkan data yang ada (Feuerriegel et al., 2024). Sampai saat ini, terdapat cukup banyak Al yang sering
digunakan untuk membantu dalam bidang pendidikan salah satunya adalah Chatgpt.

Chatgpt adalah sebuah chatbot yang dikembangkan oleh OpenAl, dirancang untuk memahami dan
merespons masukan bahasa alami. Dapat disimpulkan bahwa ChatGPT cara kerjanya dengan mengumpulkan
berbagai informasi dari jurnal-jurnal, artikel, koran yang sudah pernah dimuat di internet lalu ChatGPT
menyerap itu semua sehingga ketika ada seseorang atau user yang mencari informasi mengenai hal yang ingin
diketahuinya maka ChatGPT akan menyimpulkan jawaban berdasarkan informasi yang telah dikumpulkannya
dalam waktu yang ringkas.

B.  Definisi Literasi Membaca

Literasi adalah istilah yang merujuk kepada seperangkat keterampilan dan kemampuan indvidu dalam
membaca, menulis, berbicara, berhitung dan memecahkan masalah pada tingkat dan keahlian tertentu yang
diperlukan dalam kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, literasi tidak dilepaskan dari keterampilan bahasa itu
sendiri. Menurut Setyawan (2020), istilah literasi sudah mulai digunakan dalam skala yang lebih luas tetapi
tetap merujuk pada kemampuan atau kompetensi dasar literasi yakni kemampuan membaca serta menulis.
Intinya, hal yang paling penting dari istilah literasi adalah bebas buta aksara supaya bisa memahami semua
konsep secara fungsional, sedangkan cara untuk mendapatkan kemampuan literasi ini adalah dengan melalui
pendidikan.

C. Definisi Minat Belajar

Minat merupakan kecenderungan psikologis yang mendorong seseorang untuk memilih,
memperhatikan, atau berpartisipasi dalam suatu aktivitas tertentu. Minat sering kali diartikan sebagai respons
emosional positif terhadap sesuatu yang merangsang perilaku dan membuat kita lebih antusias terhadap suatu
aktivitas yang menarik. Apabila seseorang merasa tertarik, dia akan berusaha untu satu elemen psikologis yang
mendorong individu untuk meraih cita-citanya (Achru, 2021). Secara umum minat merupakan suatu dorongan
emosional yang merangsang minat dan keterlibatan seseorang dalam suatu kegiatan meraih tujuannya.

D. Indikator Minat Belajar

Menurut Amalia (2024), indikator minat belajar terdiri dari empat elemen penting:

1) Kesukaan: Merujuk pada perasaan positif siswa terhadap materi atau aktivitas belajar. Siswa yang
menyukai suatu topik cenderung lebih termotivasi dan aktif dalam pembelajaran, dipengaruhi oleh
cara penyampaian materi, relevansi, dan pengalaman positif sebelumnya.

2) Ketertarikan: Adalah dorongan untuk mempelajari lebih lanjut tentang suatu topik. Ketertarikan dapat
muncul dari pengalaman pribadi atau pengaruh teman, dan dapat meningkatkan motivasi intrinsik
serta hasil belajar siswa.

3) Perhatian: Kemampuan siswa untuk fokus dalam pembelajaran. Perhatian yang baik membantu siswa
menyerap informasi, dipengaruhi oleh lingkungan belajar dan metode pengajaran. Kurangnya
perhatian dapat menghambat pemahaman materi.

4) Keterlibatan: Partisipasi aktif siswa dalam pembelajaran, seperti berkontribusi dalam diskusi dan
kegiatan kelompok. Keterlibatan yang tinggi menunjukkan kehadiran mental dan emosional siswa,
meningkatkan rasa memiliki terhadap materi dan motivasi untuk mencapai tujuan akademis.

3. RESEARCH METHOD
A. Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Universitas Negeri Medan yang berlokasi di JI. William Iskandar Ps.
V, Kenangan Baru, Kec. Percut Sei Tuan, Kabupaten Deli Serdang, Sumatera Utara dengan kode pos 20221.
Waktu penelitian ini dilaksanakan pada semester genap pada bulan Februari 2025
B.  Subjek Penelitian

Subjek uji coba yakni pada Mahasiswa Pendidikan Ekonomi B Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi
Universitas Negeri Medan. Pada subjek penelitian yakni pada Mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022
Universitas Negeri Medan sebanyak 63 Mahasiswa.
C. Jenis Penelitian

Penelitian ini adalah penelitian ex post facto. Menurut Sugiyono (2022) penelitian ex-post facto
merupakan suatu penelitian yang dilakukan untuk meneliti suatu peristiwa yang telah terjadi dan kemudian
melihat ke belakang untuk mengetahui faktor-faktor yang dapat menimbulkan kejadian tersebut.
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D. Teknik Pengumpulan Data
1) Pengamatan (Observasi)

Observasi adalah salah satu cara pengumpulan data yang dilakukan dengan mengadakan pengamatan
langsung mengenai situasi atau kondisi yang sebenarnya. Observasi dilakukan untuk melengkapi data yang
berhubungan dengan masalah atau topik penelitian.

2) Dokumentasi

Arikunto (2013) menyatakan bahwa “Metode dokumentasi, adalah mencari data mengenai hal-hal
atau variabel yang berupa catatan, transkip, buku, surat kabar, majalah, prasasti, notulen rapat, lengger, agenda,
dan sebagainya”. Dengan demikian, dokumentasi merupakan teknik yang dilakukan dalam mengumpulkan
data mengenai variabel atau hal-hal berupa catatan-catatan, maupun dokumen yang berhubungan dengan
masalah dalam penelitian untuk memperoleh data belajar mahasiswa. Dalam hal ini penulis mengumpulkan
data minat belajar dilakukan dengan mengumpulkan jumlah absensi, kegiatan belajar dan pengumpulan tugas
mahasiswa Pendidikan Bisnis Fakultas Ekonomi Stambu 2022 Universitas Negeri Medan.

3) Angket/ kuesioner

Arikunto (2013) mengemukakan “Angket merupakan sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan
untuk memperoleh informasi dan responden dalam arti laporan tentang pribadinya atau hal-hal yang
diketahuinya”. Sedangkan menurut Sugiyono (2022)” kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk
dijawabnya”. Maka angket adalah sejumlah pertanyaan atau pernyataan tertulis yang digunakan untuk
memperoleh informasi dari responden.

4. RESULTS AND DISCUSSION
A. Pengaruh Penggunaan Chatgpt terhadap Minat Belajar Mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022
Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Penggunaan Chatgpt berpengaruh positif terhadap Minat
Belajar Mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan. Hal
tersebut dapat dilihat pada uji hipotesis secara pasrsial (Uji t) dengan nilai thitung > ttabel 6,447 > 1,670 dan
taraf signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa H1 diterima.

Hasil penelitian tersebut dapat dilihat melalui pernyataan-pernyataan yag terdapat pada angket
penelitian beserta jawaban responden. Berdasarkan hasil penelitian diketahui mahasiswa setuju bahwa
penggunaan Chatgpt lebih mudah dalam memahami materi pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat
Peliza (2024) yang menyatakan bahwa teknologi ChatGPT memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan
pemahaman materi mahasiswa. Sebagian besar responden melaporkan adanya peningkatan signifikan dalam
pemahaman mereka terhadap materi setelah berinteraksi dengan ChatGPT. Temuan ini menunjukkan potensi
besar dari ChatGPT sebagai alat pembelajaran yang efektif dan dapat diandalkan dalam konteks pendidikan
tinggi.

Selanjutnya hasil penelitian diketahui mahasiswa sangat setuju bahwa Chatgpt mempercepat
penyelesaian tugas. Hal ini sesuai dengan pendapat Nugroho et al., (2024) yang menunjukkan bahwa ChatGPT
dapat membantu mahasiswa dalam mempercepat pengerjaan tugas, memahami sebuah materi, dan membantu
menjelaskan materi yang relevan dari teks yang diterima selain itu dapat membantu pembelajaran menjadi
lebih efektif dan efisien, karena adanya bantuan dari Al yang dapat meningkatkan kualitas dan sarana
pendidikan.

Diketahui mahasiswa setuju merekomendasikan Chatgpt kepada teman untuk digunakan. Hal ini
sesuai dengan pendapat Rahayu (2024) yang menyatakan Teknologi ChatGPT telah mengubah komunikasi
siswa, aksesibilitas informasi, teknik pembelajaran, kolaborasi dengan teman dan pembelajaran kolaboratif,
dan gaya belajar siswa.

Berikutnya hasil penelitian mahasiswa setuju bahwa mereka merasa terdorong untuk menggunakan
Chtatgpt dalam kegiatan belajar sehari-hari. Hal ini sesuai dengan pendapat Manik et al., (2025) yang
menyatakan bahwa mahasiswa berniat menggunakan Chatgpt dalam kegiatan sehari-hari, penelitiannya juga
menunjukkan bahwa mahasiswa merasa sukses dalam menggunakan ChatGPT cenderung mengalami dampak
positif pada proses pembelajaran, seperti berinteraksi secara efektif dan mudah diakses.

Berdasarkan analisis penelitian ini dan didukung penelitian terdahulu menjelaskan bahwa Penggunaan
Chatgpt berpengaruh positif terhadap Minat Belajar mahasswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas
Ekonomi Universitas Negeri Medan.

B.  Pengaruh Literasi Membaca terhadap Minat Belajar Mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022
Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Literasi Membaca berpengaruh positif terhadap Minat

Belajar Mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan. Hal
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tersebut dapat dilihat pada uji hipotesis secara pasrsial (Uji t) dengan nilai thitung > ttabel (5.471> 1,670) dan
nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa H2 diterima.

Hasil penelitian tersebut dapat dilihat melalui pernyataan-pernyataan yag terdapat pada angket
penelitian beserta jawaban responden. Berdasarkan hasil penelitian diketahui mahasiswa setuju bahwa sering
membaca artikel/jurnal untuk menambah pengetahuan. Hal ini sesuai dengan pendapat Silfani et al., (2023)
yang menyatakan membaca artikel dapat menambah pengetahuan dikarenakan jurnal merupakan sumber
referensi bagi mahasiswa dan menyatakan pentingnya artikel ilmiah sebagai alat pembelajaran yang efektif di
lingkungan pendidikan tinggi. Artikel ilmiah bukan hanya sumber pengetahuan yang berharga, tetapi juga alat
yang mendukung perkembangan intelektual mahasiswa dengan memperdalam pemahaman mereka tentang
berbagai topik dan meningkatkan keterampilan berpikir kritis.

Selanjutnya hasil penelitian diketahui mahasiswa sangat setuju dapat menarik kesimpulan dari materi
yang dibaca. Hal ini sesuai dengan pendapat Yuni & Fisa (2015) yang menyatakan menarik kesimpulan
merupakan tahapan yang sangat penting, sebab melalui tahap ini peserta didik akan dapat mengambil inti sari
dari proses pembelajaran yang telah mereka lakukan.

Diketahui mahasiswa sangat setuju membaca dapat memperluas wawasan dan pengetahuan. Hal ini
sesuai dengan pendapat Munir & Hidayatullah, (2019) melalui kegiatan membaca sesecorang dapat
meningkatkan pengetahuan dan wawasannya, mengetahui bagaimana keadaan di sekitarnya, keadaan ekonomi
global, dan sebagainya.

Berikutnya hasil penelitian mahasiswa setuju bahwa mereka dapat menyampaikan informasi yang
dibaca dan dibagikan kepada orang lain. Hal ini sesuai dengan pendapat Mardjianto et al., (2022) yang
menyatakan seseorang menjadi komunikator ketika mengatakan sesuatu (informasi/pesan) kepada rekan
sebayanya (komunikan). Informasi/pesan juga terkandung di dalam surat kabar yang diterbitkan di dalam
sebuah majalah yang dibaca oleh sejumlah orang.

Berdasarkan analisis penelitian ini dan didukung penelitian terdahulu menjelaskan bahwa Literasi
Membaca berpengaruh positif terhadap Minat Belajar mahasswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas
Ekonomi Universitas Negeri Medan.

Pengaruh Penggunaan Chatgpt dan Literasi Membaca terhadap Minat Belajar Mahasiswa Pendidikan
Bisnis Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan.

Secara simultan diperoleh Fhitung sebesar 406,123 dengan taraf signifikan 0,000 dengan nilai Fhitung
> Ftabel (406,123 > 2,39). Karena nilai signifikan (0,000 < 0,05) dan Fhitung > Ftabel, artinya ada pengaruh
positif antara Penggunaan Chatgpt (X1), dan Literasi Membaca (X2) terhadap Minat Belajar Mahasiswa
Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan. Kontribusi yang diberikan oleh
Penggunaan Chatgpt (X1), dan Literasi Membaca (X2) terhadap Minat Belajar Mahasiswa Pendidikan Bisnis
sebesar 62,3%, sedangkan sisanya 37,7% dipengaruhi oleh variabel lain yang relevan serta mampu
mempengaruhi minat belajar.

Hasil penelitian tersebut dapat dilihat melalui pernyataan-pernyataan yag terdapat pada angket
penelitian beserta jawaban responden. Berdasarkan hasil penelitian diketahui mahasiswa sangat setuju bahwa
mereka tertarik ketika dosen menjelaskan teori yang menarik. Hal ini sesuai dengan pendapat Asna et al.,
(2025) yang menyatakan bahwa penyampaian materi oleh dosen juga menjadi indikator penting. Gaya
mengajar yang komunikatif dan menarik terbukti berpengaruh terhadap pemahaman mahasiswa, karena
pengajaran yang kontekstual mampu meningkatkan partisipasi aktif mahasiswa dalam kelas.

Selanjutnya hasil penelitian diketahui mahasiswa setuju bahwa metode belajar yang baru dapat
meningkatkan pemahaman. Hal ini sesuai dengan Mahsup (2018) yang menyatakan seiring dengan
perkembangan jaman, maka dunia pendidikan perlu dikembangkan juga, dalam hal ini menyangkut model
pembelajaran yang digunakan dosen dalam proses belajar mengajar dikelas.

Diketahui pula mahasiswa setuju bahwa berkonsentrasi dengan baik saat belajar dilingkugan yang
tenang. Hal ini sesuai dengan pendapat Juita (2020) yang menyatakan konsentrasi belajar mencakup faktor
internal yang menentukan derajat konsentrasi seseorang, meliputi kondisi fisik yang sehat, pola makan yang
sehat dan bergizi, tidak ada masalah yang serius serta faktor eksternal adalah faktor eksternal antara lain
lingkungan belajar yang relatif tenang, penerangan yang cukup, yang dapat memberikan suhu lingkungan yang
nyaman dan dukungan dari masyarakat sekitar selama pembelajaran.

Berikutnya hasil penelitian mahasiswa mencoba menyelesaikan tugas dengan sebaik mungkin dan
tepat waktu. Hal ini sesuai dengan pendapat Hendriana (2023) yang menyatakan penggunaan internet memang
menjadi favorit khususnya di lingkungan pendidikan, bukan hanya untuk mencari tugas agar lebih cepat tetapi
pengumpulan tugas juga tidak jarangmenggunakan media internet, tentunya hal ini dapat menimbulkan dampak
positif dan negative dari pengguna internet, tetapi hal itu tergantung bagaimana seseorang memanfaatkan
internet tersebut.
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Berdasarkan penelitian yang telah di lakukan oleh peneliti dan penelitian relevan dapat di simpulkan
bahwa terdapat pengaruh Penggunaan Chatgpt dan Literasi Membaca terhadap Minat Belajar Mahasiswa
Pendidikan Bisnis Stambuk 2022 Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan.

5.  CONCLUSION

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan terhadap mahasiswa Pendidikan Bisnis Stambuk 2022
Fakultas Ekonomi Universitas Negeri Medan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan ChatGPT dan tingkat
literasi membaca memiliki pengaruh yang signifikan dan positif terhadap minat belajar mahasiswa.
Penggunaan ChatGPT terbukti memberikan kemudahan dalam memahami materi, mempercepat penyelesaian
tugas, serta meningkatkan antusiasme mahasiswa dalam proses pembelajaran. Di sisi lain, literasi membaca
juga memberikan kontribusi penting dalam meningkatkan daya serap informasi, kemampuan menyimpulkan,
dan memperluas wawasan mahasiswa.

Secara simultan, kedua variabel tersebut memberikan kontribusi sebesar 62,3% terhadap peningkatan
minat belajar mahasiswa, sedangkan sisanya dipengaruhi oleh faktor lain yang tidak dikaji dalam penelitian
ini. Temuan ini memperkuat pentingnya integrasi teknologi dan penguatan budaya literasi dalam menunjang
pembelajaran di era digital. Oleh karena itu, disarankan agar institusi pendidikan terus mendorong pemanfaatan
teknologi berbasis Al seperti ChatGPT secara bijak serta mengembangkan program literasi yang berkelanjutan
untuk menciptakan lingkungan belajar yang lebih adaptif, partisipatif, dan bermakna.
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