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ABSTRAK 

 

The purposes of this development research is to determine the development of learning 

video media based on learning videos on the number material at SMPS Taman Siswa 

Medan. To improve the distance learning outcomes of junior high school students with 

numbers. The development model used in this development is the ADDIE model which 

has been modified from 5 stages to 4 stages, namely analysis (analysis), Design (design), 

Development (development) and implementation (implementation). The subjects of this 

study were made in small classes, namely students of SMPS Taman Medan students of 

class VII. The feasibility of this mathematics learning video refers to the results of the 

assessment of the learning video by media experts, material experts and math teachers. 

The mathematics learning video that has been developed gets a score by media experts 

with a score of 90 with the "very valid" eligibility category and the assessment of the 

learning video from a material expert with a score of 80 is categorized as "very valid" 

and finally the assessment from the math teacher with a score of 80 is categorized "very 

valid". Then the RPP assessment from media experts with an assessment of 90 with the 

"very valid" eligibility category. The assessment from material experts obtained a score 

of 80 with a "very valid" eligibility category and from a mathematics teacher with a score 

of 78 Categorized as "very valid". The results of the analysis of the effectiveness of 

students using distance learning videos obtained an average of 88.6 with an assessment 

category of "very good"  

 

Kayword: Development research, learning videos, numbers 
 

 

Corresponding Author: 

Anggraini Dwi Jayanti, 

Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara, 

Jl Kapten Muktar Basri No 3 Medan 20238, Indonesia 

Email: anggrainidwi305@gmail.com 
 

 

 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Menurut (Mahadewi 2012) menyatakan bahwa video pembelajaran adalah video pembelajaran 

sebagai media yang digunakan untuk merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan siswa untuk belajar melalui 

penayangan ide atau gagasan, pesan dan informasi secara audio visual. Perkembangan teknologi salah satunya 

yakni media pembelajaran matematika dapat menjadi dampak yang baik dalam dunia pendidikan Multimedia 

mampu mengintegrasikan berbagai bentuk media seperti  gambar atau animasi, teks, grafik, audio, audiovisual 

serta dapat mengembangkan pembelajaran  matematika kearah yang lebih dinamis. Penggunaan ataupun 

pemanfaatan teknologi seiring era globalisasi menjadi hal yang mulai dapat dipergunakan oleh masyarakat. 

(Amalia, Ambarsari 2014), media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan pesan (bahan pembelajaran), sehingga dapat merangsang perhatian, minat, pikiran, dan perasaan 

siswa dalam kegiatan belajar untuk mencapai tujuan belajar. 
Media pembelajaran merupakan bagian dari sumber belajar yang merupakan kombinasi antara 

perangkat lunak (bahan belajar) dan perangkat keras (alat belajar). Media pembelajaran sangat dibutuhkan 
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dalam pembelajaran Simulasi Digital karena, topik pembelajaran lebih menonjolkan unsur dinamika, unsur 

dinamika itu sendiri yaitu suatu proses berkelanjutan atau bisa juga dikatakan sebagai susunan pembelajaran. 

Serta topikpembelajaran ini memerlukan alat praga untuk mengimplementasikan materi-materi pada Simulasi 

Digital, sehingga kurangnya minat siswa dalam pembelajaran simulasi digital materi proses pengambilan 

gambar pada presentasi video.  

Pada jurnal ini akan di kembangkan video pembelajaran tadi berbasis video pembelajaran yang di 

dalam video itu nanti akan terdapat sebuah video dengan menggunakan animasi, yang berisikan tentang gambar 

lingkaran, beserta pewarnaan yang menarik lain nya, menggunakan animasi dan akan lebih hidup video 

pembelajaran nya. Yang akan membuat penonton lebih merasakan sendiri video tersebut dan dia tidak akan 

merasakan kejenuhan di dalam video tersebut dan Pembelajaran yang dilakukan dengan media video efektif 

 membuat anak bisa menerima pembelajaran yang diberikan kepadanya walaupun menggunakan jarak 

jauh anak tersebut tetap merasakan sebuah penjelasan materi pembelajaran tetap ada walauun belajara nya dari 

rumah.  

Maka perlu sumber belajar yang lebih efektif untuk menyiasati permasalahan tersebut. Sumber belajar 

yang bisa di gunakan untuk menyiasati permasalahan tersebut, salah satunya dengan membuatkan video 

pembelajaran yang dapat dijadikan sebagai sumber belajar yang efektif, karena video pembelajaran mampu 

menampilkan konsep secara nyata, mampu menampilkan pembelajaran secara prosedur/tersusun dan juga 

materi yang dikembangkan sesuai dengan media video pembelajaran yaitu proses pengambilan gambar pada 

presentasi video. 

Melihat permasalahan yang telah dijabarkan diatas peneliti berkeyakinan untuk melakukan penelitian 

dengan judul “pengembangan media pembelajaran matematika berbasis video pembelajaran untuk 

meningkatkan pembelajaran jarak jauh siswa SMP kelas VII materi bilangan”. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini dilakukan di SMP Swasta Taman siswa, yang beralamat di Jln. Bakaran Batu NO. 18, 

sei renggas permata, Kec. Medan Area, Kota Medan Prov. Sumatera utara. Penelitian ini menggunakan subjek 

dari satu ahli materi yaitu dosen pendidikan matematika Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara dan satu ahli 

media yaitu dosen pendidikan matematika Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara, serta satu guru matematika 

SMPS taman siswa medan, beserta di validasi kelayakan nya terhadap siswa kelas VII SMPS taman siswa medan. 

Jenis penelitian pada penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang dimodifikasi menjadi 4 

tahap yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), Development (pengembangan), dan Implementation 

(implementasi). 

 

1. Tahapan analysis(analisis) 

Terdiri dari: 

a. Analisis Awal-Akhir 

Langkah awal dalam tahap pendefinisian yaitu analisis awal-akhir, langkah ini menganalisis 

masalah yang terjadi, kurikulum dalam pembelajaran, serta melihat situasi sekolah menggunakan 

pembelajaran daring / tidak.  

b. Analisis Peserta Didik 

Analisis peserta didik bertujuan menelaah karakteristik peserta didik SMPS taman siswa medan, dan 

menelaah sekolah tersebut menggunakan pembelajaranarak jauh atau tidak. Adapun karakteristik yang 

digunakan untuk penelitian ini meliputi kemampuan akademik dan tingkat perkembangan kognitif 

peserta didik dan dilihat hasil dari telaah sekolah tersebut menggunakan pembelajaran jarak jauh.  

c. Analisis Konsep 

Pada bagian ini bertujuan untuk menentukan konsep pokok yang akan diajarkan secara rinci dan 

sistematis. Hasil dari analisis ini berupa peta konsep 

a. Analisis Tugas 

Analisis tugas bertujuan untuk mengidentifikasi keterampilan yang dikaji peneliti untuk kemudian 

dianalisa. Dalam hal ini, pendidik menganalisa tugas pokok yang harus dikuasai peserta didik agar 

peserta didik bisa mencapai kompetensi minimal yang ditetapkan.   

b. Spesifikasi Tujuan 

Spesifikasi tujuan penelitian ini adalah untuk merangkum hasil dari analisa konsep dan analisa tugas 

untuk menentukan perilaku objek penelitian dalam pokok bahasan Perbandingan agar dapat 

diterapkan di dalam kehidupan sehari-hari.  
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2. Tahap Perancangan (design) 

Pada tahap perancangan produk berupa video pembelajaran jarak jauh yaitu dengan langkah-

langkah berikut ini : 

a. Mempersiapkan referensi yang berkaitan dengan produk yang akan dikembangkan. 

b. Menyiapkan materi yang akan di buat dalam video pembelajaran matematika  

c. Menyusun desain video pembelajaran matematika berbasis video pembelajaran dan mengambil 

materi kelas VII yaitu bilangan. 

 

3. Tahap Pengembangan (Develop) 

Tujuan pada tahap ini untuk menghasilkan video pembelajaran matematika berbasis video 

pembelajaran matematika pada materi bilangan. Kegiatan-kegiatan yang dilakukan pada tahap ini adalah : 

a. Pengembangan desain produk 

Produk yang dikembangkan berupa video pembelajaran matematika berbasis video pembelajaran 

jarak jauh pada materi bilangan, serta rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) sebagai pedoman 

kegiatan pembelajaran jarak jauh pada materi bilangan berbasis video pembelajaran jarak jauh 

b. Validasi ahli 

Validasi adalah suatu ukuran yang menunjukkan tingkat-tingkat kevalidan atau kesahihan suatu 

instrument ( Trianto, 2017: 211). Validasi ahli yang dimaksud berupa uji kelayakan yang berfungsi 

untuk melihat kelayakan materi matematika dalam RPP dan video pembelajaran matematika berbasis 

video pembelajaran jarak jauh sebelum dilakukan uji coba dan hasil validasi akan digunakan untuk 

mengetahui kelayakan produk yang diterapkan.  

c. Revisi  

Setelah di uji kelayakan oleh ahli, kemudian peneliti melakukan revisi untuk memperbaiki sesuai 

dengan saran yang diberikan oleh validator.  

 

Instrument Penilaian  

1. Angket uji kelayakan ahli 

Tabel 2.1 Kisi-kisi Instrumen Penilaian RPP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         Sumber : Depdiknas (2008) 

 

 

 

 

  

 

No 

 

Indicator 

 

Butir 

1. Kesesuaian antara kompetensin dasar 

KI1, KI2, KI3, KI4  
 

1 

2. Kesesuaian rumusan indicator pencapaian 

dengan pencapaian kompeteensi dasar ( Dari 

KI1, KI2, KI3, KI4 ) 

2 

3. Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indicator penca 

paian kompetensi  

3 

4. Kejelasan dan urutan materi ajar 4 

5. Kesesuaian media pembelajaran dengan tujuan 

pembelajaran dan materi ajar  

5 

6. Kesesuaian media pembelajaran dengan 

karakteristik peserta diidk  

6 

7. Ketetapan kegiatan penutup dalam pembelajaran  7 

8. Kejelasan scenario pembelajaran (langkah- 

langkah kegiatan pembelajaran ) dengan tujuan 

yang akan di capai   

8 

9. Penilaian mencakup aspek – aspek kompetensi 

dasar KI1, KI2, KI3, KI4  

9 

10. Keterpaduan dan kesingkronan antara komponen 

dalam RPP 

10 
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2. Angket Uji Kelayakan Ahli  

Tabel 2.2 Kisi-kisi Instrumen Penilaian video pembelajaran matematika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                               Sumber: Depdiknas (2008) 

 

Teknik Analisis Data,  

Analisis data yang digunakan untuk validasi RPP dan video pembelajajran matematika berbasis video 

pembelajaranjarak jauh diperoleh berdasarkan perhitungan menggunakan skala Likert. Betikut tabel kritesia 

skala Likert : 

Tabel 2.3 Pedoman Kategori Pemberian Skor 

Kategori Skor 

Sangat 

Baik 

4 

Baik 3 

Cukup 

baik 

2 

Tidak 

Baik 

1  

           Sumber: Maulani, Cahyana (2015) dengan modifikasi 

 Dimana :  

1. Untuk jawaban responden yang menjawab 1 ( tidak baik ) 

2. Untuk jawaban responden yang menjawab 2 ( cukup baik ) 

3. Untuk jawaban responden yang menjawab 3 ( baik ) 

4. Untuk jawaban responden yang menjawab 4 ( sangat baik ) 

Untuk menghitung skor total  tiap validatot dengan rumus (sudijono, 2010:81) : 

�̅� =
∑ 𝑥𝑖

𝑛
𝑖=1

𝑛
 

 

No 

 

Indicator 

Butir  

1. Kesesuaian isi video dengan kompetensi dasar 

(KD) dan tujuan pembelajaran  

1 

2.  Kejelasan sasaran dalam media pembelajaran 

berbasis video  

2 

3. Kebenaran konsep materi ditinjau dari aspek 

keilmuan  

3 

4. Kedalaman uraian materi 4 

5.  Kejelasan topic pembelajaran  5 

6. Keruntunan materi 6 

7.  Kecakupan materi  7 

8.  Kejelasan contoh soal yang diberikan  8 

9. Artikulasi materi  9 

10. Ketepatan materi dan contoh untuk 

mengembangkan kemandirian belajar  

10 
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Keterangan : 

�̅�: rata-rata total validasi 

𝑥𝑖: skor validasi ke-i 

𝑛 : banyaknya validator  

Dan rumus menghitung rata-rata dari semua validator (Sudijono, 2010:81) :  

 

�̅� =
∑ 𝑉𝑖

𝑛
𝑖=1

𝑛
 

Keterangan : 

�̅�: rata-rata total semua validasi 

𝑉𝑖: skor validasi ke-i 

𝑛 : banyaknya validator 

Hasil perhitungan persentase dari angket uji kelayakan diinterpretasikan kedalam kriteria yang dapat 

dilihat pada tabel berikut (Widoyoko, 2012:144):  

Tabel 2.4 Pedoman Kriteria Pengkatagorian Validasi 

Rentang nilai  Kriteria  

75-100 Sangat valid  

51-75 Valid 

26-50 Kurang valid  

0-25 Tidak valid  

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan sebuah produk berupa video pembelajaran 

matematika berbasis video pembelajaran jarak jauh pada materi bilangan . Tampilan  produk yang 

dikembangkan berbentuk video pembelajaran yang ditampilkan di media youtube sebagai berikut : 

https://youtu.be/uceKC6fhR_s 

 

dan berikut ini merupakan tampilan video pembelajaran :  

       

Tampilan depan      tampilan depan     

 

https://youtu.be/uceKC6fhR_s
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Tampilan isi      tampilan penutup 

Berdasarkan proses tersebut, peneliti melakukan uji kelayakan yang divalidasi 2 Dosen Matematika 

Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara yaitu Ibu Putri Maisyarah Ammy, S.Pd.I., M.Pd dan bapak Surya 

Wisada Dachi, S.Pd, M.Pd. serta 1 Guru Matematika dengan syarat yang sudah berpengalaman pada 

bidangnya yaitu Bapak Edi Suherman,M.Pd. salah satu guru yang mengajarkan matematika diSMPS taman 

siswa medan . Berikut tabel hasil validasi RPP dan video pembelajaran. 

Hasil Validasi RPP 

Tabel 3.1 Hasil Validasi RPP 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

Dari perolehan rata-rata hasil validasi RPP dari validator I ialah 90, Perolehan rata-rata hasil validasi 

RPP dari validator II ialah 80 Dan untuk perolehan rata-rata hasil validasi RPP dari validator III ialah 78. Untuk 

hasil rata-rata total RPP dari ketiga validator ialah 82 dengan kategori sangat layak. 

 

No 

 

Indicator 

Validator  

1 2 3 

1. 

 

Kesesuaian antara kompetensin dasar 

KI1, KI2, KI3, KI4  

 
 

5 4 5 

2.  Kesesuaian rumusan indicator pencapaian 

dengan pencapaian kompeteensi dasar ( Dari 

KI1, KI2, KI3, KI4 ) 

4 4 4 

3. Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indicator pencapaian kompetensi  

5 4 4 

4.  Kejelasan dan urutan materi ajar 5 4 4 

5. Kesesuaian media pembelajaran dengan tujuan 

pembelajaran dan materi ajar  

5 4 4 

6.  Kesesuaian media pembelajaran dengan 

karakteristik peserta diidk  

5 4 4 

7.  Ketetapan kegiatan penutup dalam pembelajaran  5 4 3 

8. Kejelasan scenario pembelajaran (langkah- 

langkah kegiatan pembelajaran ) dengan tujuan 

yang akan di capai   

4 4 4 

9. Penilaian mencakup aspek – aspek kompetensi 

dasar KI1, KI2, KI3, KI4  

4 4 3 

10. Keterpaduan dan kesingkronan antara komponen 

dalam RPP 

4 4 4 

Skor Total  45 40 39 

Nilai = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 

50
 x 100  90 80 78 
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Hasil validasi video pembelajaran  

  

    Tabel 3.2  hasil validasi video pembelajaran jarak jauh 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Dari perolehan rata-rata hasil validasi video pembelajaran dari validator I ialah 80, Perolehan rata-

rata hasil validasi video pembelajaran dari validator II ialah 88 Dan untuk perolehan rata-rata hasil validasi 

video pembelajaan dari validator III ialah 80. Untuk hasil rata-rata total video pembelajaran dari ketiga 

validator ialah 82 dengan kategori sangat layak. 

 

 

4. KESIMPULAN  
Pengembangan video pembelajaran matematika berbasis video pembelajaran, peneliti dapat menarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan perangkat pembelajaran berupa video pembelajaran 

matematika berbasis vdeo pembelajaran jarak jauh untuk siswa SMP kelas VII materi bilangan. Penelitian 

ini dilaksanakan dengan mengacu pada model pengembangan ADDIE yang dimodifikasi menjadi 4 tahap 

yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), Development (pengembangan), dan Implementation 

(implementasi), 

2. Berdasarkan hasil validasi tim ahli, dua dosen ahli dan satu guru matematika secara keseluruhan RPP dan 

video pembelajaran memperoleh rata-rata skor 82,6 dan 82 dikategorikan “Sangat layak”. hasil ini 

menunjukkan bahwa video pembelajaran berbasis video pembelajaran jarak jauh pada materi bilangan 

yang dikembangkan peneliti sangat layak digunakan sebagai bahan ajar tambahan untuk peserta didik 

khusu nya untuk pembelajaran jarak jauh. 
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