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ABSTRACT 

This research aims to analyze the effectiveness of using technology in the mathematics 

learning evaluation process in digital era. By considering developments in educational 

technology, this research explores the impact of applying the latest technology on 

mathematics learning evaluation results. Research methods include surveys, data 

analysis, and literature reviews to understand how technology can improve measurement 

of student progress. The research results show that the integration of technology in 

evaluating mathematics learning makes a positive contribution to conceptual 

understanding, learning motivation, and student participation. In addition, these findings 

also identify several challenges and obstacles that may arise during the implementation 

of technology in the context of mathematics learning. This research provides valuable 

insights for educators, curriculum developers, and educational practitioners to improve 

mathematics learning evaluation strategies by utilizing technology in the digital era. It is 

hoped that the practical implications of this research can support more effective decision 

making in developing a competitive mathematics learning environment in the digital era 
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1. INTRODUCTION 

Pendidikan matematika sebagai bagian integral dari proses pendidikan telah mengalami transformasi 

signifikan seiring dengan perkembangan teknologi di era digital. Penerapan teknologi dalam konteks 

pembelajaran matematika tidak hanya memperluas akses terhadap informasi, tetapi juga memberikan peluang 

baru dalam pengembangan metode evaluasi pembelajaran. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan untuk 

menganalisis sejauh mana efektivitas penggunaan teknologi dalam evaluasi pembelajaran matematika di 

tengah transformasi digital yang terus berlangsung. Evaluasi yang efektif adalah elemen kunci dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran, dan penggunaan teknologi diharapkan dapat memperkaya proses 

tersebut.  

Latar belakang penelitian ini dapat ditemukan dalam konvergensi antara pendidikan dan teknologi di 

abad ke-21. Pembelajaran matematika yang efektif membutuhkan alat evaluasi yang responsive terhadap 

kebutuhan dan perkembangan peserta didik. Oleh karena itu, penelitian ini menginvestigasi bagaimana 

penggunaan teknologi dalam evaluasi dapat meningkatkan efektivitas pembelajran matematika di era digital. 

Perkembangan pesat teknologi pendidikan, seperti platform pembelajaran daring, perangkat lunak interaktif, 

dan perangkat mobile, telah membuka peluang baru untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas evaluasi 

pembelajaran matematika. Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk menjelajahi kontribusi positif 

teknologi terkini terhadap pengukuran kemajuan siswa, motivasi belajar, dan partipasi aktif dalam 

pembelajaran matematika.  

Dalam konteks ini, tujuan penelitian adalah untuk menyelidiki sejauh mana pengintegrasian teknologi 

dalam evaluasi dapat memperbaiki pengalaman pembelajaran matematika, memfasilitasi respons seketika, dan 

meningkatkan keterlibatan siswa. Dengan mengeksplorasi dinamika ini, diharapkan dapat memberikan 

wawasan yang bernilai bagi praktisi pendidikan, pengembang kurikulum, dan peneliti untuk mengoptimalkan 

pemanfaatan teknologi dalam konteks pembelajaran matematika. Pentingnya pemahaman mendalam terkait 

dampak penerapan teknologi dalam evaluasi pembelajaran matematika menjadi dasar bagi penelitian ini. 

Melalui analisis yang cermat, diharapkan penelitian ini dapat memberikan pandangan yang mendalam terhadap 
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potensi, tantangan, dan implikasi praktis dari integrasi teknologi dalam Upaya meningkatkan kualitas 

pembelajaran matematika di era digital. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi positif terhadap pembaruan pendekatan evaluasi pembelajaran yang relevan dengan tuntutan zaman. 

 

2. MATHERIAL AND METHOD 

Teknologi dalam pembelajaran Matematika menurut Hohenwarter dan Jones (2018), penggunaan 

teknologi seperti perangkat lunak geometri dinamis dapat memfasilitasi pemahaman konsep matematika 

melalui visualisasi interaktif. Studi oleh Artigue (2017) menunjukkan bahwa platform pembelajaran online 

memberikan aksesibilitas yang lebih besar bagi siswa untuk belajar matematika, dengan kelebihan termasuk 

fleksibilitas waktu dan ruang. Penggunaan alat evaluasi otomatis memberikan umpan balik isntas yang 

mendukung pembelajaran adaptif, membantu siswa mengidentifikasi dan memahami kesalahan mereka dengan 

cepat. Penelitian oleh NCTM (National Council of Teachers of Mathematics) (2020) menunjukkan pentingnya 

menyediakan bank soal digital yang mencakup berbagai tingkat kesulitan dan jenis untuk mengukur 

pemahaman konsep matematika secara komprehensif.  

Penggunaan kuis interaktif dalam pembelajaran matematika dapat meningkatkan keterlibatan siswa 

dan menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik. Penelitian oleh Corbalan et al.(2018) dan Tondeur et 

al.(2017) menyoroti pentingnya menggunakan teknologi untuk memantau kemajuan indivual siswa, teknologi 

juga dapat mendukung proses refleksi siswa terhadap hasil evaluasi mereka, membantu mereka 

mengidentifikasi area perkembangan dan merencanakan langkah-langkah pengembangan lanjutan. Dari 

beberapa temuan dari literatur ini dapat disimpulkan bahwa penggunaan teknologi dalam evaluasi 

pembelajaran matematika di era digital memiliki potensi untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran melalui 

interaktivitas, umpan balik instan, dan pemantauan kemajuan individual. Namun, perlu diperhatikan bahwa 

integrasi teknologi harus dilakukan dengan cermat dan mempertimbangkan keberagaman kebutuhan siswa 

serta menjaga aspek keberlanjutan pembelajaran. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan campuran (mixed methods) yang mengintegrasikan survei 

dan observasi untuk mendapatkan pemahaman menyeluruh tentang efektivitas penggunaan teknologi dalam 

evaluasi pembelajaran matematika di era digital. Focus pada Desain Penelitian yaitu mengadopsi desain 

penelitian eksploratif dengan focus pada pengamatan dan analisis efektivitas penggunaan teknologi dalam 

evaluasi matematika. Partisipan Penelitian, partisipan melibatkan guru matematika dan siswa di sekolah-

sekolah yang telah mengimplementasikan teknologi dalam evaluasi pembelajaran matemtika. Instrument 

survei, survei dikembangkan untuk mengumpulkan data persepsi guru dan siswa terhadap efektivitas 

penggunaan teknologi dalam evaluasi.  

Pertanyaan berfokus pada aspek keterlibatan siswa, respons cepat, dan dampak teknologi terhadap 

pembelajaran matematika. Pengamatan Kelas, focus pada pengamatan melibtakan interaksi antara siswa dan 

teknologi, efisiensi respons guru, dan perubahan dalam dinamika kelas. Analisis Data, data survei dianalisis 

menggunakan metode statistic deskriptif, sementara data pengamatan dianalisis melalui pendekatan kualitatif. 

Integrasi hasil kuantitatif dan kualitatif memberikan gambaran menyeluruh tentang efektivitas penggunaan 

teknologi. Validitas dan Reliabilitas, untuk memastikan validitas dan reliabilitas instrumen survei di uji coba 

sebelumnya, dan analisis data dilakukan dengan hati-hati. Penggunaan triangulasi data dari berbagai sumber 

juga meningkatkan keandalan temuan. 

Pilih Platform Pembelajaran Online yang mendukung pembelajaran matematika interaktif. Pastikan 

tersedia berbagai jenis soal dan alat bantu pembelajaran. Menggunakan perangkat lunak khusus matematika 

untuk memfasilitasi visualisasi konsep dan pastikan perangkat lunak dapat diakses dengan mudah oleh siswa. 

Bank Soal Digital dan Alat Evaluasi Otomatis. Penggunaaan Platform Interaktif, integrasikan platform 

pembelajaran online dengan konten interaktif untuk menjelaskan konsep matematika dan menyediakan ruang 

diskusi online untuk kolaborasi antar siswa. Adakan sesi demontrasi menggunakan perangkat lunak 

matematika untuk memperjelas konsep-konsep tertentu, pastikan siswa dapat mengakses perangkat lunak ini 

dengan mudah dari perangkat mereka. Berikan uji coba soal digital untuk mengukur pemahaman siswa, 

pastikan variasi soal mencakup berbagai tingkat kesulitan dan jenis.  

Evaluasi Otomatis dengan Umpan Balik Instan, gunakan alat evaluasi otomatis untuk mengoreksi 

jawaban siswa secara cepat, berikan umpan balik langsung untuk membantu siswa memahami kesalahan 

mereka. Gunakan fitur platform online untuk memonitor kemajuan individual siswa, identifikasi era yang perlu 

perhatian tambahan dan berikan dukungan sesuai kebutuhan. Sertakan kuis interaktif untuk meningkatkan 

keterlibatan siswa, berikan penghargaan atau pengakuan atas pencapaian mereka. Refleksi dan pengembangan 

lanjutan, sediakan waktu untuk siwa merefleksikan hasil evaluasi mereka dan idnetifikasi langkah-langkah 

pengembangan lanjutan dari sumber daya tambahan yang mungkin diperlukan. 
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3. RESULTS AND DISCUSSION 

Penggunaan teknologi dalam evaluasi pembelajaran matematika di era digital menawarkan peluang 

besar untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran. Namun, kesuksesan penerapannya bergantung pada 

adaptasibilitas, pelatihan pendidik, dan perhatian terhadap aspek-etis yang relevan. 

A. Efektivitas Penggunaan Teknologi 

Meskipun terdapat peningkatan pemahaman siswa, penting untuk terus mengevaluasi efektivitas 

penggunaan teknologi. Pengukuran kinerja dan pemahaman siswa secara menyeluruh perlu dilakukan untuk 

memastikan hasil yang konsisten.  Penting untuk terus mengoptimalkan penggunaan teknologi dalam 

pengembangan dan evaluasi materi pembelajaran matematika. Hal ini mencakup pemilihan alat yang tepat dan 

penyesuaian konten sesuai kebutuhan siswa. 

B. Kesesuaian Konten dengan Kurikulum 

Diperlukan kesesuaian antara konten matematika yang disajikan melalui teknologi dengan kurikulum 

yang berlaku. Keterkaitan ini menjadi kunci untuk menjaga relevansi dan nilai pendidikan yang sesuai. 

Perlunya pengembangan keterampilan teknologi bagi pendidik agar dapat memaksimalkan manfaat teknologi 

dalam proses pembelajaran. Pelatihan dan dukungan yang berkelanjutan juga menjadi kunci keberhasilan. 

C. Partisipasi Aktif Siswa 

Penting untuk menjaga keseimbangan antara interaksi manusia dan teknologi. Peran pendidik dalam 

memberikan bimbingan tetap esensial dalam pembelajaran matematika yang efektif. Meskipun kuis interaktif 

meningkatkan keterlibatan siswa, perlu diperhatikan apakah semua siswa aktif berpartisipasi. Upaya perlu 

dilakukan untuk memastikan bahwa teknologi dapat diakses dan digunakan oleh semua siswa. 

D. Ketahanan Teknologi dan Aksesibilitas 

Penggunaan perangkat lunak matematika dan platform pembelajaran online berhasil meningkatkan 

pemahaman konsep matematika. Siswa menunjukkan peningkatan signifikan dalam penguasaan materi 

pembelajaran. Keberlanjutan penggunaan teknologi terkait dengan ketahanan infrastruktur dan aksesibilitas 

bagi semua siswa. Diperlukan upaya untuk memastikan memastikan bahwa teknologi dapat diakses di berbagai 

lingkungan pembelajaran.   

E. Aspek Etis dalam Penggunaan Data 

Diperlukan pengembangan kebijakan etis yang mendukung penggunaan teknologi dalam pendidikan. 

Ini mencakup perlindungan privasi siswa, keamanan data, dan aspek-etis lainnya. Kebijakan dan prosedur etis 

perlu diimplementasikan untuk melindungi privasi siswa dan mengelola data denga naman. Perhatian terhadap 

aspek-etis dalam penggunaan teknologi harus menjadi prioritas.  

Dalam menggabungkan teknologi dalam evaluasi pembelajaran matematika, penting untuk 

mempertimbangkan secara holistik dampak, keberlanjutan, dan aspek-etis. Diskusi berkelanjutan dan 

penyesuaian strategi diperlukan untuk memastikan bahwa integrasi teknologi memberikan manfaat maksimal 

bagi proses pembelajaran matematika di era digital 

 

4. CONCLUSION 

Penggunaan teknologi dalam evaluasi pembelajaran matematika di era digital menunjukkan hasil 

positif dengan peningkatan pemahaman siswa, umpan balik instan, dan keterlibatan melalui kuis interaktif. 

Namun, untuk memaksimalkan manfaatnya beberapa aspek kritis perlu diperhatikan: 

A. Efektivitas dan Evaluasi Berkelanjutan 

Penting untuk terus mengevaluasi efektivitas penggunaan teknologi dan melakukan pemantauan 

secara berkelanjutan untuk memastikan hasil yang konsisten. 

B. Kesesuaian dengan Kurikulum dan Konten 

Integrasi teknologi harus sejalan dengan kurikulum yang berlaku dan mengakomodasikan kebutuhan 

siswa agar tetap relevan dan bermakna. 

C. Dukungan dan Pelatihan Pendidik 

Investasi dalam pelatihan pendidik sangat kursial agar mereka dapat mengoptimalkan potensi 

teknologi dan memberikan bimbingan yang efektif. 

D. Keseimbangan Interaksi Manusia dan Teknologi 

Menjaga keseimbangan antara teknologi dan interaksi manusia menjadi kunci untuk menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang holistic. 

E. Ketahanan Teknologi dan Aksesibilitas 

Keberlanjutan penggunaan teknologi bergantung pada ketahanan infrastruktur dan aspek aksesibilitas, 

memastikan bahwa semua siswa dapat mengaksesnya. 

F. Aspek Etis dan Keamanan Data 
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Kebijakan etis yang jelas dan perlindungan privasi siswa harus diimplementasikan untuk mengatasi 

risiko dan kekhawatiran terkait penggunaan teknologi.          

Dengan demikian penelitian ini memberikan pemahaman yang lebih mandalam tentang penggunaan 

teknologi dalam evaluasi pembelajaran matematika dapat memberikan kontribusi positif terhadap 

pembelajaran siswa di era digital. Dengan komitmen terus-menerus untuk memperbaiki dan menyesuaikan 

implementasi, teknologi dapat menjadi alat yang kuat untuk meningkatkan efektivitas pendidikan matematika. 
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